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ショッピングモール
区
役
所

駐車場＆
駐輪場

1階：化粧品・ケーキ屋・CAFÉ
2階：美容院・服屋・託児所
3階：手芸用品店・雑貨屋
4階：本屋・薬局
5階：アニメショップ・ガチャ
ポン
6階：フードコート・ゲームセ
ンター
7階：ホームセンター・100円
ショップ
8階：映画館
9階：屋内ゴルフ・体育館
10階：図書館
11階：温泉・プール
屋上：太陽光発電
地下1階：運動ジム
地下2階：スーパー

目標：全年齢層が楽しんで使える施設



なぜショッピングモール
にしたのか？
・特定のものではなくいろいろな物が合わさった物
なら特定の年齢ではなく幅広い年齢層の人々が楽し
めると思ったから。
・近所にいろいろな物が合わさったものがあれば楽
だから。
(日常品が売っているし娯楽もある)
・他所の人々が埼玉県に住む理由となれるから。

など。



１階 化粧品・ケーキ屋・カフェ
日常でよく利用するものを１階に

カフェを設置して簡単にくつろげるように
ケーキ屋も同じ理由

化粧品の理由は特にない

２階 美容院・服屋・託児所
服屋を設置してショッピングを楽しむ。子供
連れの人も託児所や遊び場に子供を預けて自

由に買い物

３階 手芸用品店・雑貨屋
気軽に手芸を楽しめるよう手芸用品店を設置。雑
貨屋で自分の好きな文房具や日用品を買い揃える

友達へのプレゼントにも

４階 本屋・薬局
本屋で日ごろからの読書を気軽に

薬局だけの建物に行くよりもモールに行くほうが
同時に用事を済ませられる



５階 アニメショップ・ガチャポン
若者も楽しめるようガチャポンを設置。

遠くのアニメショップに行かなくても大丈夫。

６階 フードコート・ゲームセンター
様々な食べ物をその日その日の気分で自由に
選べる。フードコートの机は自由スペースに
もなる。食べ終わった後には友達、家族で

ゲームに熱中！

７階 ホームセンター・１００円ショップ
大型家具や家電をそろえられる。日ごろから使う

100円で買える手ごろな日用品も買える。

８階 映画館
非日常の出来事を楽しむ。騒音を排除するため８

階すべて映画館に。
８階に映画館しか置かないことで映画館に多くの

スクリーンを置くことができる。



９階 屋内ゴルフ・体育館
高齢の方から若い方まですべての世代で自由
に楽しめる体育館を設置。屋内ゴルフを設置

して気軽にゴルフを楽しめる。

１０階 図書館
好きな本と出合えるようたくさんの本を置く。

日ごろの疲れを癒せる場所に
本を読む習慣をつけ漢字や語彙などの勉強に。

１１階 温泉・プール
１１階から埼玉の景色を一望できるインフィニ

ティプール・温泉。
家族や友達で楽しめる屋内プール、しみわたる

温泉で最高のひと時を。

屋上 太陽光発電
太陽光発電は電気代や再エネ賦課金が削減できる

などの経済的なメリットがある。 
また、太陽光発電はCO₂を発生させないので、
地球温暖化防止にもつながりSDGsの達成につな

がる。



地下１階 ジム
運動ジムを設置。気軽に気持ちいい汗をかけ

る。
地下１階の秘密基地的な感じで楽しく鍛える。
すぐに行ける地下１階なので気軽に運動を！

地下２階 スーパー
大規模スーパーを設置。おかずやごはんを

気軽に買える。
広いのでたくさん材料などが買える！
子供がたくさんいる人にぴったりです

参考資料
https://www.akippa.com/akichan/parking/kant
o/saitama/urawaparco

https://www.travelbook.co.jp/topic/55081

https://www.ad-
hzm.co.jp/works/japan/0027.php



工夫
・ただショッピングだけのモールではなく、アウトドア派の人
も楽しめるよう体育館やプール、屋内ゴルフを設置。
・最上階からの最高の眺めと温泉、プールの設置。
・子供連れの親もショッピングを楽しめるよう、幼児が遊べる
場所、託児所を設置。
・若い世代も楽しめるよう、アニメショップ、ゲームセンター、
ガチャポンなどを設置。
・カフェを所々に設置し、ショッピングの合間にほっと一息つ
ける場所を設ける。
・社会問題となっている人々の運動不足を解消するべくジムを
設ける。
・本屋、図書館を設け日ごろから本を読めるようにする。
・日ごろからよく使うところを下の階にした。
・太陽光発電は電気代や再エネ賦課金が削減できるなどの経済
的なメリットがある。また、太陽光発電はCO₂を発生させない
ので、地球温暖化防止にもつながりSDGsの達成につながる。
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